
Искусственные системы 

Искусственные системы (автомобили, поезда, велосипеды, бытовые приборы и другие) 

существенно облегчают жизнь человека. Зададим себе вопрос, могли бы мы вовремя 

приходить в школу, не пропускать по телевизору показ интересного фильма, не 

опаздывать на встречи, если бы до сих пор определяли время по Солнцу или Луне? 

Конечно, нет. Однако нас выручают часы — искусственная система для отсчета времени. 

 

Часов в настоящее время изготавливают очень много. Они различны по форме и 

размерам. Однако главной составной частью всех часов является часовой механизм. Есть 

часы, в которых он начинает работать благодаря сжатой пружине. Такие часы называют 

механическими. В них зубчатые колесики часового механизма двигают секундную, 

минутную и часовую стрелки. Вращаясь, они показывают на циферблате время. Вег это 

защищено корпусом от повреждений (попадания воды, пыли, грязи). Если какая-либо из 

названных частей выходит из строя, часовой механизм ломается. Другими словами, 

целостность системы нарушается. Сейчас существует множество часов, механизм которых 

работает благодаря батарейкам. Для современного человека становится привычным 

использование компьютера. Эта искусственная система за секунду делает то, на что 

человеку понадобятся часы или даже дни. Однако, несмотря на фантастическое 

совершенство, компьютеры — творенье ума и результат неустанного труда человека. Как 

видим, человек достиг огромных успехов в создании искусственных систем, благодаря 

которым произошли значительные изменения в среде его обитания.  

В продолжение более двух тысяч лет появились многочисленные методы заучивания 

наизусть, которые усиленно восхвалялись и рекомендовались их изобретателями или 

приверженцами. Многие из них были очень популярны и доставили своим изобретателям 

громкую славу, в особенности много денег. Все такие методы лишь теоретические, на 

практике они очень. затруднительны и к тому же поразительно похожи друг на друга, хотя 

и возникли в разных странах и в различных столетиях. Основанием для них служили все те 

законы, о которых мы уже говорили выше, т.е. законы ассоциации, сходства, смежности, 

противоположности и пр. Не отказывая в остроумии их изобретателям и приверженцам, 

как будто чудом запоминавших массу разнообразных предметов, вы, ознакомившись 

подробнее с такими системами, все-таки вынесете неудовлетворительное о них 

заключение. Всякий, даже мало знакомый с основными принципами таких систем, может 

заучить по ним много, но результат в конце концов окажется плачевным, потому что 

ввиду искусственности этих систем, они являются чем-то вроде «фокусов», несмотря на 

восхваление своих изобретателей. Помогая лишь запомнить некоторые вещи, они сами 

по себе не укрепляют и не развивают память во всем ее объеме, потому что, утомляя в 

конце концов ум, даже ослабляют и посредственную до этого способность памяти. 

Большинство таких систем пользуется различными «цепями», «звеньями», «значками» и 

т.п., с помощью которых связываются подлежащие запоминанию предметы. Вначале как 

будто дело налаживается, а потом для ученика появляется непреодолимая трудность 

помнить все такие «звенья», за которыми сам предмет, может быть, при других условиях 

легко запоминаемый, теряется для памяти окончательно. 



Начало первой «искусственной» системы запоминания положил Симонид, греческий 

поэт, живший за 500 лет до Р. X. По рассказам, он был приглашен на пир, где должен был 

прочитать одно из своих стихотворений. Перед концом пира он был вызван каким-то 

посланцем и с сожалением покинул зал. Едва он вышел, как потолок провалился, стены 

обрушились, и гости с хозяином во главе были раздавлены. Тела были так обезображены, 

что для родственников не представлялось возможности узнать их, почему и были они в 

отчаянии, но на помощь им пришел Симонид, заявив, что он хорошо заметил место 

каждого гостя и хорошо его помнит. Он сделал план зала и отметил место каждого 

приглашенного. Так как трупы оставались на том же месте, где были, то были легко 

найдены по его рисунку. Такой случай объясняется одной из систем заучивания наизусть, 

известных вообще под названием «мнемоника».Вскоре после этого Симонид изобрел 

систему искусственного запоминания, имевшую громадный успех в Греции. Основанием 

его системы было местоположение гостей на пиру. Последователям этой системы 

предлагалось нарисовать собственную картину здания с подразделением на целые серии 

комнат, коридоров, сеней и пр. Далее следует твердо запомнить все эти подразделения и 

ассоциировать с ними запоминаемое. Каждая комната имела свой номер и в нее должна 

была помещаться подлежащая запоминанию вещь или часть последней. Затем 

заполнялась другая комната и т.д. Некоторые современные защитники такой системы 

предлагают своим ученикам запомнить расположение предметов в каждой комнате 

своего дома и связать их с запоминаемыми предметами или лицами, а потом 

последовательно умственно переходить из одной комнаты в другую, припоминая, что в 

них находится в действительности и что связано для запоминания. Впоследствии систему 

Симонида развил в Риме Метродор, а затем она послужила основой для других 

бесчисленных систем, как древних, так и современных. Каждый новый основатель что-

нибудь добавлял от себя или изменял в частностях, утверждая, что «изобрел» новую 

систему. 

 

Несколько столетий тому назад Конрад Цельтий предложил систему, имевшую 

громадный успех, но в действительности представлявшую лишь видоизменение метода 

Симонида, где комнаты греческого поэта заменились буквами.В конце шестнадцатого 

столетия Томас Уотсон, английский поэт, изобрел систему, сходную с вышеупомянутыми, 

но с заменой комнат и букв мысленной стеной с различными пронумерованны 


